Анимация параметров футажей. Curve Editor
Таймкоды:
0:11 Что такое анимация параметров?
0:50 Учимся анимировать параметры
4:05 Редактор кривых
5:17 Как настроить степень смягчения?
Горячие клавиши
· Shift + С — Редактор кривых
Инструменты
Чтобы задать значения ключевых точек, нужно зайти в инспектор. Ромбики в инспекторе — это ключевые точки или keyframes.
[image: Изображение выглядит как текст, черный, экран, снимок экрана

Автоматически созданное описание]
Чтобы перемещаться по keyframes и менять их значения можно использовать стрелочки.
[image: Изображение выглядит как текст, черный, экран, снимок экрана

Автоматически созданное описание]
Чтобы раскрыть параметры ключевых точек в конкретном клипе, нажмите на их обозначения.
[image: ]
Чтобы выбрать, какие параметры будет видно на редакторе кривых, нужно воспользоваться контекстным меню.
[image: ]
Важно
Как только вы поставили на клипе один keyframe, второй создастся автоматически, при изменении параметра.
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