Логика работы с нодами и их виды. Преимущество цветокоррекции в Davinci Resolve
Хоткеи для вкладки Color:
Скачать с Яндекс
Скачать с DropBox
Таймкоды:
0:13 Что такое нода?
2:44 Виды нод
12:10 Разделы цветокоррекции
Горячие клавиши
· Alt + s — Создать следующую ноду
· Shift + s — Создать ноду до текущей
· Alt + p — Создать параллельную ноду
· Alt + l — Создать ноду слоя (layer node)
· Alt + o — Создать Outside Node
· Alt + y — Создать Split Combiner Node
· Shift + h — Посмотреть какие цвета затрагивает Split Combiner Node
Инструменты
Чтобы посмотреть список всех нод, зайдите в меню Color > Nodes.
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Автоматически созданное описание]
Чтобы поменять ноду слоя на параллельную ноду, нужно кликнуть ПКМ на иконку ноды > Morph Into Layer Mixer Node.
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Какие бывают ноды?
· Серийные.
· Параллельные (все коррекции из всех созданных нод будут брать информацию из одного источника).
· Layer Node (нода слоя).
· Outside Node.
· Split Combiner Node (создает три ноды, каждая из которых отвечает за красный, зеленый или синий цвет).
Термины
· Нода — ячейка, в которой может находиться инструмент или несколько инструментов цветокоррекции.
Важно
· Лучше делать разные коррекции в разных нодах.
· При работе с нодами слоя важно помнить, что внешне иконки выглядят так, как-будто исходник сверху, а футажи ниже. НО все наоборот :) 
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