Интерпретация материала: что это такое и с чем едят?
Таймкоды:
0:12 Что такое интерпретация материала?
2:15 Разбираем методы интерпретации
7:01 Интерпретируем лутом
9:18 Добавление лутов 
11:17 Camera Raw
Что такое гамма и зачем ее корректировать (интерпретировать)? Более подробно в этом видео ролике.
Горячие клавиши
· Ctrl + y — Создать новую версию покраса
Инструменты
Чтобы добавить скачанные луты, нужно зайти в настройки проекта > Color Management > Open Lut Folder (скрин 1). Далее вам нужно будет перетащить папку с лутами или отдельные луты в DaVinci и нажать Update Lists (скрин 2).
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Методы интерпретации
Метод 1.
Находим плагин Color Space Transform в разделе Resolve FX (скрин 1). Далее нужно в настройках указать Input Color Space и Input Gamma (скрин 2). В методе компрессии (Tone Mapping) можете оставлять DaVinci по умолчанию (скрин 3).
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Метод 2.
При помощи лута. Луты находятся в разделе LUTs и разбиты там по камерам (скрин 1). Далее нужно выбрать необходимый вам вариант (на примере Blackmagic 4K Film to Rec709, скрин 2).
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Автоматически созданное описание]
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Термины 
· Tone Mapping  — метод компрессии.
· Gamut Mapping — компрессия насыщенности. 
Важно
· Какие настройки Camera Raw заданы в настройках проекта, такие и используются в каждом клипе.
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