Настройка экспозиции
Таймкоды:
0:21 Анализируем футаж
3:06 Локальный контраст
3:29 Инструменты для изменения яркости
6:04 Contrast Pivot
9:40 Hilight и Shadows
13:24 Кривые
15:23 HDR
18:04 Вкладка Log
Инструменты для изменения яркости
· Колеса Lift, Gamma, Gain.
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Lift — отвечает за темные участки.
Gamma — Отвечает за средние тона.
Gain — Отвечает за самые яркие участки.
Колесо Offset используют для изменения экспозиции.
· Параметры Contrast и Pivot работают только вместе. При помощи этих инструментов можно создать экспозицию.
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· Hilight и Shadows. Чем ярче участок, тем сильнее эти инструменты будут на него действовать.
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· Кривые. При помощи этого инструмента можно делать быстрые коррекции или работать отдельно по каналам.
[image: Изображение выглядит как текст, электроника, панель управления

Автоматически созданное описание]
· HDR. Этот инструмент работает по диапазонам.
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Важно
· Не допускайте того, чтобы тени проваливались или хайлайты поднимались на 100%. Нужно помнить, что по футажу должно быть понятно, в какое время суток он был снят.
· Колеса Lift, Gamma и Gain отвечают не только за свой диапазон. Если менять значения одного из них, остальные тоже будут меняться, только слабее.
Термины
· Pivot  — виртуальная линия, проходящая на заданном участке. При увеличении или уменьшении значений, все будет меняться относительно этой линии.
· Hilight  —  Инструмент для восстановления участков. Он больше всего влияет на участки, которые ярче.
· Shadows  —  Больше всего влияет на участки, которые темнее.
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