Работа с некачественным материалом. Часть 1
Таймкоды:
0:50 Исправление хайлайтов
3:30 Qualifier
7:07 Чистка шумов
Как можно исправить хайлайты?
· Комбинация инструментов Hilight и Gain (понижать яркие участки и повышать gain).
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· При помощи Qualifier (за счет выделения самых светлых участков и вытягивания из них хайлайтов).
 
[image: ]
Как можно исправлять шумы?
Раздел шумоподавления находится во вкладке Motion Effects.
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Важно:
· Сначала чистить шумы, а затем обрабатывать чистое изображение.
· Temporal NR работает только когда есть видео.
· При применении шумоподавления резкость немного теряется. Ее важно восстанавливать. Это делается в разделе Blur, Sharpen and Mist.
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· Цветной шум лучше убирается в разделе Spatial NR.
[image: Изображение выглядит как текст, монитор, черный, экран

Автоматически созданное описание]
Термины
· Luma  — яркостной шум.
· Chroma  — цветной шум. 
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