Локальные коррекции. Геометрические маски: трекинг и комбинирование
Таймкоды:
1:31 Создаем ноды для масок
1:45 Какие бывают маски?
3:58 Настройки масок
8:32 Комбинирование масок
10:10 Как перекидывать альфа канал между нодами?
12:28 Как инвертировать альфа канал?
14:14 Трекинг масок
17:47 Копирование масок
Горячие клавиши
· Ctrl + t — Трекинг маски вперед
· Alt + t — Трекинг маски назад
Инструменты
Геометрические маски находятся в разделе Window.
[image: ]
Чтобы сбросить настройки всех масок, нажмите кнопку Reset All.
[image: ]
Чтобы переместить альфа канал из одной ноды в другую, нужно выход альфа канала одной ноды соединить со входом альфа канала другой ноды.
[image: Изображение выглядит как текст, стена, внутренний, проектор

Автоматически созданное описание]
Чтобы инвертировать маску, нажмите соответствующую кнопку.
[image: ]
Чтобы сделать «вычитание» альфа канала, нажмите соответствующую кнопку.
[image: Изображение выглядит как текст, электроника, снимок экрана, панель управления

Автоматически созданное описание]
Если у вас включен режим Clip, то вы корректируете всю маску (все время ее движения). Если включен режим Frame, вы работаете с отдельными участками маски.
[image: ]
Чтобы скопировать маску можно нажать Ctrl + c на ноде. Также можно нажать на Три точки > Выбрать Copy Window > Copy Track Data > Past Copy Window > Past Track Data.
Какие бывают маски?
· Прямоугольная маска. 
[image: ]
· Круглая маска.
[image: ]
· Линейная маска (можно смягчать края). 
[image: Изображение выглядит как текст, дорога, черный, снимок экрана

Автоматически созданное описание]
· Маска Curve (кривая). Ее нужно рисовать самим. Можно просто рисовать прямые линии, а если зажимать мышку  и тащить, то будет появляться степень смягчения.
[image: Изображение выглядит как текст, дорога, черный, снимок экрана

Автоматически созданное описание]
· Градиентная маска.
[image: ]
Термины
Локальная коррекция — выборочные изменения в определенной части кадра или определенном объекте при помощи цветокоррекции. Как правило, это делается при помощи масок (геометрических и растровых).
Дополнительные примеры работы с масками.
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