Локальные коррекции. Qualifier. Комбинируем геометрические и растровые маски
Таймкоды:
2:05 Тестируем Qualifier
2:21 Разделы Qualifier
4:52 Создаем новую ноду
7:26 Диапазон параметров
15:30 Вторая вкладка настроек
20:50 Как шумоподавление влияет на выборку?
Инструменты
На панели инструментов Qualifier третий по счету.
[image: ]
Инструмент Пипетка- исключает какой-либо диапазон. Пипетка+ добавляет.
[image: Изображение выглядит как текст, монитор, экран, табло

Автоматически созданное описание]
Диапазон параметров
· Denoise. Уменьшает изначальное количество шумов.
[image: Изображение выглядит как текст, монитор, снимок экрана

Автоматически созданное описание]
· Clean Black. Убирает некоторое количество выделения вокруг областей.
[image: Изображение выглядит как текст, монитор, снимок экрана, серебряный

Автоматически созданное описание]
 
· Clean White. Увеличивает область выделения вокруг уже выделенных участков.
 
[image: Изображение выглядит как текст, монитор, снимок экрана, серебряный

Автоматически созданное описание]
· Blur Radius. Делает выборку более растушеванной.
[image: Изображение выглядит как текст, монитор, снимок экрана

Автоматически созданное описание]
· In/Out Ratio — это аналог параметров Inside и Outside.
[image: Изображение выглядит как текст, монитор, снимок экрана

Автоматически созданное описание]
· Режим Shrink сужает маску к центру без манипуляций с растушевкой.
[image: Изображение выглядит как текст, монитор, снимок экрана, несколько

Автоматически созданное описание]
· Режим Grow расширяет маску.
[image: Изображение выглядит как текст, монитор, снимок экрана, табло

Автоматически созданное описание]
Чтобы создать в окне нод дополнительный вход, нужно кликнуть ПКМ в любом пустом месте и нажать Add Source. Затем кликнуть еще раз и добавить ноду.
[image: ]
Термины 
Qualifier — растровая маска, которая делает выборку пикселей.
Дополнительные примеры работы с масками.
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