Креативные LUT. Stills. PowerGrades
Таймкоды:
2:22 Работа с лутами
9:32 Работа с PowerGrades
11:59 Экспорт PowerGrade
Инструменты
Луты находятся в разделе LUTs.
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Автоматически созданное описание]
Чтобы добавить лут в саму программу DaVinci Resolve с вашего ПК или ноута, нужно зайти в настройки проекта (хоткей F9) в раздел Color managment и нажать Open LUT folder (скрин 1). После этого нужно выбрать в открывшемся окне необходимый лут и переместить/скопировать его в папку программы LUT (скрин 2). Далее вам нужно закрыть окно и нажать Update Lists (скрин 3). После этого нужный вам лут появится в программе.
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Автоматически созданное описание]
Скрин 1 
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Скрин 2
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Автоматически созданное описание]
Скрин 3
Чтобы создать лут, кликните по клипу, из коррекции которого хотите создать лут ПКМ > Generate LUT > 65 Points Cube.
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Две стрелочки означают, что папка PowerGrades, а не Stills.
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Важно
· У любого лута можно менять степень воздействия, миксовать луты, делать все то же самое, что и с обычными нодами.
· Если вы качаете луты из интернета, важно помнить, что большинство из них созданы для применения на сбалансированное изображение. Соответственно, если этот лут будет плохо действовать на футаж, попробуйте изменить экспозицию и баланс.
Термины
· LUTs (Look Up Table) — Таблица входных и выходных значений для цветового пространства RGB. Проще говоря, LUTs — это пресеты, в которых зашиты изменения цвета и яркости.
· Stills — Скриншоты, которые делаются при помощи комбинации клавиш Ctrl + Alt + g. Когда вы перетаскиваете стилл в папку с индикацией двух стрелочек, он становится пауэргрейдом.
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