Ретушь кожи в Davinci Resolve
Таймкоды:
0:45 Как можно ретушировать кожу в DaVinci?
1:07 Mid Tone details
1:48 Заплатка
4:46 Плагин  Face Refinement
8:11 Плагин Beauty
Инструменты
Чтобы плагин Face Refinement проанализировал нужный участок, нажмите Analyze.
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Способы ретуши кожи
 
· Mid Tone details (Предварительно мы выделили кожу, ограничили ее при помощи Qualifier и геометрической маски, сделали трекинг маски).
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· Локальная коррекция (заплатка). Чтобы отретушировать отдельный участок кожи Выделите его при помощи маски > Немного растушуйте > Зайдите в раздел Blur и начните слегка блюрить > Далее можно менять значения яркости, чтобы отретушированный участок выглядел более естественно. Если изменения яркости недостаточно, можно добавить зерно, создать ноду и накинуть на нее Mid Tone details. Также обязательно сделать трекинг маски, чтобы убедиться, что она не слетает.
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