Логика работы во Fusion: media in/out, pipes, merge, viewers
Таймкоды:
0:46 Media In и Media Out
1:58 Работа с pipes
3:34 Нода Merge
6:10 Вьюверы
9:42 Настройки ноды Merge
Горячие клавиши
Ctrl + g — Включить сетку во вьювере
Инструменты
Чтобы выбрать в какой вход подсоединить ноду, нужно тащить пайп ПКМ.
[image: Изображение выглядит как текст, стена, внутренний, общедоступный

Автоматически созданное описание]
Чтобы быстро поменять местами передний и задний план, нужно выделить ноду Merge > Нажать Ctrl + T.
Точки под нодами обозначают мониторы, в которых показываются ноды.
[image: ]
Для отображения какой-либо ноды в конкретном вьювере, можно воспользоваться цифрами 1, 2 и 3.
Чтобы менять масштаб во вьювере, нужно нажать Fit (заполнить весь экран).Чтобы вернуться в исходное положение, нужно нажать Ctrl + F, предварительно кликнув по вьюверу.
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Включать и выключать Checker Underlay можно через три точки.
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Входы
[image: Изображение выглядит как текст

Автоматически созданное описание]
Термины
Нода Merge соединяет между собой части композиции.
Важно
· Исходников (Media In) в композиции может быть сколько угодно, но выход (Media Out) только один.
· Любая фьюжн композиция берет разрешение от самого первого бэкграунда.
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