Основные ноды вкладки Fusion. Toolbar
Таймкоды:
1:14 Раздел нод №1 в ToolBar
4:17  Раздел нод №2 в ToolBar
6:58  Раздел нод №3 в ToolBar
10:14 Раздел нод №4 в ToolBar
14:42 Как правильно добавлять ноды?
Горячие клавиши
Ctrl + p — Отключить ноду
Инструменты
Чтобы включить ToolBar нажмите Fusion > Show ToolBar.
[image: Изображение выглядит как текст

Автоматически созданное описание]
Ноды в ToolBar
Раздел 1. Генераторы.
· Background (фон). Это всегда  Media In. Подключать что-то в Background нельзя.
[image: ]
· FastNoise (генератор шума). 
[image: Изображение выглядит как текст, электроника

Автоматически созданное описание]
· Text + (тот же Text +, что и во вкладке Edit).
[image: ]
· Paint. Этой ноде всегда нужен исходник.
[image: ]
Раздел 2. Визуальные эффекты.
· Color Corrector.
[image: ]
 
· Curves.
[image: ]
· Hue Curves (как HSL curves из вкладки Color).
[image: Изображение выглядит как текст, электроника

Автоматически созданное описание]
· Brightness Contrast. Лучше сразу использовать ноду Color Corector, там больше опций.
[image: ]
· Blur.
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Автоматически созданное описание]
Раздел 3.
· Merge. 
[image: ]
· Matte Control (модификатор масок).
[image: ]
· Resize (можно менять разрешение).
[image: ]
· Transform (функции почти как у Merge, но нет режима наложения).
[image: ]
Раздел 4. Маски.
· Квадратная и круглая (готовые).
[image: ]
· Polygon и BSpline (не готовые).
[image: ]
Важно
· Иногда нода Color Corrector действует не только на выбранный футаж, но и на все остальные. В таком случае нужно зайти в Inspector > Options > Pre-Divide/ Post-Multiply. [image: ]
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