Работа с текстом. Окна keyframes и curves: анимация параметров и быстрый моушн-дизайн. Часть 2
Инструменты
В окне Spline есть ToolBar, где собраны уже знакомые вам функции (Smooth, Step In, Step Out, Reverse и т.д.).
[image: Изображение выглядит как текст, монитор, внутренний, электроника

Автоматически созданное описание]
При помощи функции Click Append можно добавлять кейфреймы в тех местах, куда вы кликните (между уже существующими кейфреймами).
[image: Изображение выглядит как текст, внутренний, электроника

Автоматически созданное описание]
Функция Shape Box практически повторяет Time Stretch, но Shape Box визуально удобнее и в нем можно менять параметры не только по хронометражу, но и по значениям.
[image: Изображение выглядит как текст, внутренний, электроника

Автоматически созданное описание]
Чтобы перемещать кейфреймы точечно на заданное количество кадров, нужно включить режим Time Offset.
[image: Изображение выглядит как текст, внутренний

Автоматически созданное описание]
Несколько примеров создания текста во Fusion.
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