Motion Blur. Где он нужен и как его включить? Где есть Motion Blur во вкладке Edit?
Таймкоды:
1:11 Motion Blur во вкладке Color
1:56 Motion Blur во вкладке Edit
2:27 Motion Blur во вкладке Fusion
3:46 Основные настройки
7:02 Motion Blur в ноде Merge
8:29  Motion Blur в ноде Text
9:34 Создание визуального эффекта
Инструменты
Чтобы добавить Motion Blur на футаж, нужно воспользоваться вкладкой Motion Effects в разделе Motion Blur.
[image: Изображение выглядит как текст, дорога, снимок экрана, панель управления

Автоматически созданное описание]
Основные настройки
· Quality — качество.
· Shutter Angle — выдержка.
· Center Bias — параметр для смещения футажа.
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Motion Blur в ноде Merge находится в настройках.
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В ноде Lense Blur также есть настройка Motion Blur.
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Если отключить Motion Blur там, где вы выбираете оптимизацию, кликнув ПКМ под вьювером, то Motion Blur выключится везде.
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