Tracker: трекинг объектов
Таймкоды:
1:32 Создание текста
2:54 Настройка трекинга
5:54 Вкладка Trackers
6:49 трекинг движения футажа
8:32 Параметры ноды Tracker
12:49 Corner Positioning
20:49 Стилизация текста
Инструменты
Если вы сделали трекинг, но его недостаточно/он сбился, то после футажа нужно добавить ноду Sharpen и добавить резкости.
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Если трекер работает плохо, лучше ставить его в режим Best match.
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Чтобы движение отслеживалось, нужно подключить объект в передний план трекера и выбрать операцию Match Move.
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Чтобы использовать Corner Positioning и Perspective Positioning, должно быть минимум 4 трекера, потому что нужны 4 точки, чтобы считать перспективу.
[image: Изображение выглядит как текст, монитор, снимок экрана, экран

Автоматически созданное описание]
Важно
Любые точки или зоны, которые вы выбираете для трекинга, должны быть контрастными, чтобы трекеру было за что зацепиться.
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