Rotoscoping - выделяем сложные области. Magic Mask
Таймкоды:
2:04 Создаем слой поверх текста
2:48 Типы масок
5:15 Основная работа с маской
11:23 Ротоскопинг персонажа
19:54 Правка гарней маски
21:08 Стилизация текста
28:19 Ротоскопинг при помощи Magic Mask
32:37 Ротоскопинг маски вкладкой Color
Горячие клавиши
Shift + a — Выделить всю маску
Инструменты
Если при создании маски нажать Ctrl, затем взять отдельно один из хвостиков, то можно скруглять только его.
Если зажать на клавиатуре s и, не отжимая ее, нажать ЛКМ и тащить маску, то будет происходить увеличение или уменьшение маски от той точки, по которой вы кликнули ЛКМ.
Если зажать на клавиатуре t и, не отжимая ее, нажать ЛКМ и тащить маску, то будет происходить поворот маски от той точки, по которой вы кликнули ЛКМ.
Отключить точки можно в разделе Shoe View Controls.
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Менять размер граней/окантовки можно при помощи Border Width.
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Pivot — это практически Anchor Point, то есть якорная точка, относительно которой будет происходить изменение размера.
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При помощи Magic Mask можно отслеживать объекты или части и выделять их маской.
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При помощи ноды Bitmap можно переводить любое изображение в маску.
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Важно
· Если вы проанимировали маску в каждом кадре, а затем добавили новую точку, то предыдущая анимация не будет на нее распространяться.
· Если при помощи ротоскопинга вы делаете клинап или другую сложную работу, то важно анимировать в каждом кадре.
Термины
Ротоскопинг —  процесс «вырезания» объекта из видео, путем покадровой анимации маски.
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