Компрессия звука. Инструмент Dynamics. Устраняем критические пики. Как выровнять голос спикера?
Таймкоды:
1:39 Dynamics
3:15 Compressor
6:49 Expander
7:44 Gate
8:37 Limiter
12:29  Auto Ducking
Инструменты
В компрессоре у каждой функции есть  три колеса: Attack, Hold, Release.
Attack отвечает за то, насколько быстро будет срабатывать компрессия.
При помощи Hold можно блокировать значения компрессии от изменений на какое-то время.
Release отвечает за то, через какое время, после того, как сигнал опустился ниже Threshold, перестанет работать компрессия либо другая функция.
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 Expander делает тихие звуки еще тише.
[image: Изображение выглядит как текст, дорога, черный, панель управления

Автоматически созданное описание]
Gate работает почти как и Expander, только жестче (в expander вы можете сами регулировать наклон кривой) и только с той частью, которая тише.
[image: Изображение выглядит как текст, дорога, черный

Автоматически созданное описание]
Limiter урезает по громкости все, что выше какого-либо значения.
[image: Изображение выглядит как текст, дорога, черный

Автоматически созданное описание]
При помощи Make Up можно восстанавливать громкость, которая была потеряна за счет обрезания самых громких участков.
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