
СКАЧАНО С WWW.SHAREWOOD.BIZ - ПРИСОЕДИНЯЙСЯ!





Все стилистические ходы по ахроматике и хроматике к проявке в нашем случае отношения не имеют. 

Пример 

Кожа европеоидов светлая и лежит в основном в правой части гистограммы, слегка затрагивая центр, преимущественно не уходя в света (кроме ярких бликов). Именно к 
такому виду надо будет приводить гистограмму. 

 

1. Двигая экспозицию сгоняем тоновые уровни, которые отвечают за лицо, в центр гистограммы (как правило, лицо довольно сильно темнеет). 

 

2. Ползунком Whites возвращаем блики на место, перетаскивая его вправо. Таки образом, растягивается только правая часть горки гистограммы – в светлой части этого 
тонового диапазона происходит поднятие контраста. 

 

3. При необходимости следует подтянуть Blacks влево, совершив, таким образом, операцию аналогичную пункту б в тенях. 

 

4. После такой “расстановки ТБ и ТЧ" (точка белого и черного) может потребоваться легкая подвижка экспозиции, которая теперь будет перемещать пик горки. 

5. Необходимо также установить хроматический баланс: 



 

vibrance и saturation +100, 

 

пользуемся Temp и Tint для проявления максимального кол-ва деталей в коже, 



 

возвращаем vibrance и saturation на 0 и, пользуясь Temp и Tint снова, возвращаем коже более человеческий цвет, если переборщили с холодом и маджентой. 

 

Фактически, баланс белого стремится быть отстроен не вокруг серой нейтрали. Задача принять кожу за нейтраль – это проявит максимальное количество оттенков. 
Но потом найти компромисс между ББ по коже и ББ по нейтрали, чтобы кожа имела удобоворимый цвет.  

После настройки хроматического баланса может слегка поехать яркость – экспозиция в помощь. 



 

Saturation и/или Vibrance после настройки ББ обычно приходится немного поднимать. 

 

Неконтрастная проявка с доработкой в пространстве RGB 

Цель такой конвертации – по возможности правильно настроить ББ и не проявлять контрасты на стадии конвертации, отдав их на откуп более въедливым поканальным 
операциям с контрастами в PS. 

Порядок работы: 

Выставить в ACR ББ 

Отрегулировать exposure, blacks и whites таким образом, чтобы гистограмма выглядела горкой и не касалась краев контейнера гистограммы. Насыщенность при 
необходимости чуть понижают. В итоге получают серую невзрачную фотографию, которую открывают в PS. 





 

Vivid Light 

 

Overlay 



 

Степень влияния безусловно корректируется через Opacity.Чаще матричные коррекции все же применяются не при проявке изображения, а при его стилизации. 

Основной проблемой проявки в RGB является высокий риск нарушить хроматику фотографии, потому что хроматика и ахроматика в пространстве RGB завязаны друг на 
друга.  

Источник исходных файлов для курсовой работы 

https://www.modelmayhem.com/forums/thread/76 

 

https://www.modelmayhem.com/forums/thread/76



